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Przed uruchomieniem zamka prosz e dokladnie przeczyta ¢ te instrukcj e obstugi.

1.1 Uwagi co do odpowiedzialno $ci

Nie bierzemy odpowiedzialnosci za zakidécenia spowodowane btedng obstuga, uzyciem sity lub
niewkasciwym obchodzeniem sie z zamkiem. Rowniez w razie szkdd materialnych lub majatkowych,
powstatych np. wskutek nienalezytego zamkniecia sejfu, nie ponosimy odpowiedzialnosci.

Jesli Panstwa sejf mimo ponizszych wskazowek nie dawatby sie otworzy¢, to prosze
skontaktowa¢ sie z producentem sejfu.

1.2 Uwagi co do obstugi

Przed uruchomieniem nalezy uwazac na to, ktérg klawiature zamontowano z zamkiem.
Klawiatura RO ma tylko jedng diode LED, nie jest ona osobno uwzgledniona w dalszej czesci
instrukciji.

Prosze wyznaczy¢ osobe administrujgcg zamkiem, bedzie to tzw. master. Mozna wprowadzi¢ 1-9
uzytkownikéw. Dostajg oni numery identyfikacyjne PIN od 1 do 9. Kod uzytkownika 9 jest tez
jednoczesnie kodem otwierania natychmiastowego przy aktywnym opo6znieniu otwarcia.

Zamek nalezy programowac tylko w pozycji otwartej.

Jesli po wpisaniu kodu zamek w ciggu 3 sekund sie nie zamyka ani nie otwiera, to wylgcza sie
elektronika. Prosze znow wpisa¢ kod i powtérzy¢ operacje.

W razie przerw ponad 10 sekund miedzy kolejnymi przyciskami rozpoczety wpis lub programo-
wanie sg kasowane. Stary kod bgdz programowanie pozostajg wazne.

Kazdy poprawny klawisz przy otwieraniu jest potwierdzony dzwiekiem i miganiem czerwonych
diod. Te sygnaty nie bedg omawiane w dalszej czesci instrukcji.

Czerwone diody swiecg ciggle podczas calego programowania. Bedzie to pominiete w dalszej
czesci instrukcji.

Prosze nigdy nie uzywac sity.

Nigdy nie otwiera¢ obudowy zamka. W przeciwnym razie narazajg Panstwo dziatanie zamka
na uszkodzenia i tracg wszelkie roszczenia gwarancyjne.

1.3 Uwagi co do bezpiecze nAstwa

Prosze ze wzgledow bezpieczenstwa od razu zmieni¢ masterkod ustawiony fabrycznie nal 2 3 4
567.

W Panstwa nowym kodzie nie zaleca sie uzywac¢ danych osobistych, np. daty urodzenia lub
innych, ktére mozna by skojarzy¢ z Panstwa osoba.

Po wpisaniu nowego kodu zamek nalezy przy drzwiach otwartych kilka razy otworzy¢ i zamknagc¢
nowym kodem.

Prosze po kazdym zamknieciu sprawdzi¢, czy sejf jest zaryglowany.
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sygnat wyjasnienie wskazdwka
\/ wpis poprawny
X wpis btedny lub odrzucony kod
[ | sygnat krotki
[ ] sygnat diugi

dioda miga co 10 sekund Trwa czas blokady.

{I} dioda miga co 2 sekundy Trwa czas opdznienia otwarcia.
H EHEHEBE B B | ostrzezenie o bateriach \I/\lvslﬁizeyn\ilg: Egjtg(rig_ czasie

3 Klawiatury

Primor RO Primor FL Primor FS

4 Obstuga zamka

4.1 Otwieranie

1. | Wpisa¢ swoj 7-cyfrowy kod, np. masterkod. M@I_S]&I@”i]@ EE | B

Przekreci¢ w ciggu 3 sekund uchwyt sejfu
do pozycji otwartej. Zamek jest otwarty.

Po kolejnych 4 btednych wpisach kodu nastepuje 5-minutowa blokada zamka. Podczas niej
czerwone diody zapalajg sie co 10 sekund i przy kazdym naci$nieciu klawisza stycha¢ diugi dzwiek.
Jesli po uptywie blokady wpisze sie dalsze 2 niewtasciwe kody, to znéw zacznie sie blokada.

4.2 Otwieranie kluczem — awaryjne (Primor 3010)

Nie przechowywac klucza w seffie.
W razie utraty kodu lub btedu elektronicznego mozna otworzy¢ zamek kluczem.
Zamek otwarty kluczem moze by¢ zamkniety tylko kluczem.



Zamka otwartego kodem nie mozna zamkna¢ kluczem.

Otwieranie kluczem omija wigczone opéznienie otwarcia i blokade. (Operacja nie jest rejestro-

wana i nie mozna jej odczyta¢ z oprogramowania PC).

4.3 Zamykanie
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Zamkng¢ drzwi sejfu i przekreci¢ uchwyt sejfu
W pozycje zamknietg. Zamek jest zaryglowany.

5 Programowanie zamka

5.1 Kody masteriu zytkownikow

5.1.1 Nadawanie kodu u zytkownika (program 1)

Master moze nada¢ kod uzytkownikowi, ale nie na odwrot.

v | %
Prosze nacisng¢ i trzymacé klawisz ‘1’, az czerwone
L diody zaswiecg swiatlem ciggtym. E il
2. | Wpisac¢ swoj 7-cyfrowy masterkod, np.: wwﬂwmmw EE | .
3. | Prosze podac PIN uzytkownika, np. uzytkownik 3. @ N | .
4. | Wprowadzi¢ nowy 7-cyfrowy kod uzytkownika, np.: BEEDEEB EE |
Prosze znéw wpisac¢ nowy 7-cyfrowy kod uzytkownika, (/% [0V @S (078 [ (@78 P8
5| np. ] e |
Nowy kod uzytkownika bedzie przyjety, jesli bedzie sie réznit od biezgcego kodu w dwoch
miejscach o jedng cyfre.
Jesli nowy kod jest odrzucany, to prosze zaczg¢ programowanie od nowa.
5.1.2 Zmiana kodu master lub kodu u  zytkownika (program 0)
v | %
Prosze nacisng¢ i trzymaé klawisz ‘0’, az czerwone r
L diody zaswiecg swiatlem ciggtym. il il
2. | Wpisac¢ swoj stary kod 7-cyfrowy, np. kod uzytkownika: BEEDEEB EE |
3. | Prosze wprowadzié nowy kod 7-cyfrowy, np.: @@\?@@\j@ N |
4. | Prosze znéw wpisaé nowy kod 7-cyfrowy, np.: @@\?@@\j@ EE | =

Nowy kod uzytkownika bedzie przyjety, jesli bedzie sie réznit od biezgcego kodu w dwéch

miejscach o jedng cyfre.

Jesli nowy kod jest odrzucany, to prosze zaczg¢ programowanie od nowa.




5.1.3 Kasowanie u zytkownika (program 3) '_iH_RTFJfAHT?

Master moze usung¢ uzytkownika, ale nie na odwrot. L Tl{hS{}R E.
v
1 Prosze nacisng¢ i trzymac¢ klawisz ‘3’, az czerwone @
" | diody zaswieca $wiattem cigglym. N

2. | Wpisac¢ swoj 7-cyfrowy masterkod, np.: wwﬂwmmw E N

AL

Prosze poda¢ PIN uzytkownika, ktérego chcemy E
skasowac, np. uzytkownik 1.

5.2 Czas op0 znienia otwarcia i odblokowania
Tylko uzytkownik-master moze programowac lub kasowa¢ opdznienie otwarcia.

Czas opOznienia otwarcia: ~ 1-99 minut — czas, ktory trzeba odczekac, az zamek da sie otworzy¢.
Czas odblokowania: 1-19 minut — w tym czasie master lub uzytkownik moze otworzy¢
zamek swoim kodem.

wpisywanie kodu — poczatek czasu opdznienia otwarcia

odczekiwanie czasu opdznienia otwarcia

czas odblokowania — ponowny wpis kodu

5.2.1 Ustawienie czasu op6 Zznienia otwarcia i czasu odblokowania (program 9)

v | x
1 ZN;écvi\zggg ié,\t/:/izgtr;;?r? (I;I:;\:)i/snz].‘g’, az czerwone diody i] I —
2. | Prosze wpisa¢ swdj 7-cyfrowy masterkod, np.: B@E@@@B EE |
3. | Wprowadzi¢ czas opOznienia otwarcia, np. 20 minut. _2]_0]
4. | Prosze wpisa¢ czas odblokowania, np. 10 minut. \E]:F] EE | .
5 \r/nvirr):jﬁé ponownie czas opOznienia otwarcia, np. 20 _2]_0] e —
6. \r;\/ipr)]zjot\./vadzié jeszcze raz czas odblokowania, np. 10 ‘EE I —

Czas opOznienia otwarcia mozna zwigkszy¢ w kazdej chwili, a zmniejszy¢ — tylko w czasie
odblokowania.
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5.2.2 Otwieranie z aktywnym czasem opG znienia otwarcia i czasem odblokowania

v | x
1. | Wprowadzi¢ swoj kod 7-cyfrowy, np. masterkod: B@E‘E@@B EE .
2. | Prosze odczeka¢ do konca opéznienia otwarcia. Q,:}
3. | Zaczyna sie czas odblokowania. It m

W czasie odblokowania znéw wpisa¢ swoj kod 7- R (3 [ (8 G
4. cyfrowy, np. masterkod. UM&M]@@E] N | .

Prosze przekreci¢ w ciggu 3 sekund uchwyt sejfu
do pozycji otwartej. Zamek jest otwarty.

Rozpoczety czas opdznienia otwarcia mozna przerwaé naciskajgc dowolny klawisz.

5.2.3 Kasowanie opd znienia otwarcia (program 9)

Opbznienie otwarcia mozna skasowac tylko w czasie odblokowania. Czas odblokowania uptywa
ostatecznie po usunieciu opOznienia otwarcia.

v | %
1. | Wprowadzi¢ swéj kod 7-cyfrowy, np. masterkod: B@EB@@B E N .
2. | Prosze odczekac¢ do konca opdznienia otwarcia. {}
3. | Zaczyna sie czas odblokowania. {} m
4. l;l;éc\jagg;’: ;\t/:liz;/trjfr;?r(l': (I;I:;\;}i/snz].‘g, az czerwone diody il m -
5. | Prosze wpisac swoj 7-cyfrowy masterkod, np.: B@E@@@B N .
6. | Skasowac czas opOznienia otwarcia. [i][_ol
7. | Usung¢ czas odblokowania. @E E N .
8. | Jeszcze raz skasowac czas opGznienia otwarcia. [i][_ol
9. | Ponownie usung¢ czas odblokowania. @E EE [

5.2.4 Otwieranie kodem natychmiastowym

Kod natychmiastowy jest pomyslany jako obejscie opdznienia otwarcia. Odpowiada on kodowi
uzytkownika 9. Musi by¢ aktywny odpowiedni kod uzytkownika. Pierwszy podawany kod nie moze
by¢ identyczny z kodem uzytkownika 9.
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v | x
1. | Wprowadzi¢ swoj kod 7-cyfrowy, np. masterkod: B@E‘E@@B EE .
2. | Zaczyna sie czas opOznienia otwarcia. Q,:}
Prosze wpisa¢ swdj 7-cyfrowy kod natychmiastowy, | rairatialiaiialialr
> | np. oJoJelefejeole] | wm |
4 Przekreci¢ w ciggu 3 sekund uchwyt sejfu
" | do pozycji otwartej. Zamek jest otwarty.

6 Blokada obstugi (program 2)

Tylko uzytkownik-master moze aktywowac/dezaktywowac jednoczesnie wszystkie kody uzytkow-
nikow. Jesli kody uzytkownikéw sg wytgczone, mozna otworzy¢ zamek tylko masterkodem.

v | %
Prosze nacisng¢ i trzymaé klawisz ‘2’, az czerwone :
L diody zaswiecg swiatlem ciggltym. il e -
2. | Wpisac¢ swoj 7-cyfrowy masterkod, np.: B@E‘@@@B E N [
7 Przeglad uzytkownikow (program 7)
Funkcja daje orientacje w ilosci wolnych bgdz juz zajetych uzytkownikow. Moze jej uzy¢ tylko
master.
v | %
Nacisngc i trzymac klawisz ‘7, az czerwone diody 7
L zaswiecg swiattem ciggtym. il iR .

2. | Prosze wprowadzi¢ swoj 7-cyfrowy masterkod, np.: wwﬂwmmm EE |

Whpisac¢ PIN uzytkownika do sprawdzenia, np. ral 7 [y wolny | zajety
3. uzytkownik 3, 5, 6... E] E Lﬁl

4. | Prosze zakonczy¢ sprawdzanie. i] BN




8 Sprawdzanie systemu (program 5)
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v | x
Nacisna¢ i trzymac klawisz ‘5’, az czerwone diody —
L za$wieca Swiattem cigglym. E] N .
2. | Prosze nacisng¢ kazdy klawisz wedtug kolejnosci. UJ‘j u_] EE |

9 Zasilanie i wymiana baterii

Zamek jest zasilany pradem przez baterie alkaliczng 9 V (bez akumulatoréw). W razie niedosta-
tecznego natadowania baterii po wpisaniu kodu pojawia sie kilkakrotnie dzwiek ostrzegawczy i czer-

wone diody migajg kilka razy na przemian. Prosze jak najszybciej wymieni¢ baterie. Zaprogramo-
wane kody zostajg w pamieci podczas wymiany baterii. Prosze zawsze utylizowac zuzyte baterie

w sposob zgodny z ochrong srodowiska.

W celu wymiany
baterii odchyli¢
pokrywe klawiatury
w kierunku strzatki

rys. 1: klawiatury Primor RO / FS

rys. 2: klawiatura Primor F
pojemnik na baterie

L/




